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Propozycja Nowego Modelu rozgrywek
miodziezowych K-P ZPN sezon 2017/18

,Nowy Model” rozgrywek K-P ZPN ma na celu podniesc¢ i
wyrownac poziom rozgrywek mtodziezowych, utatwic
selekcje dla trenerow reprezentacji wojewodzkich oraz
podniesc atrakcyjnosc rozgrywek (system awansow i
spadkow po kazdej rundzie).

Przyktadowg symulacje poziomoéw lig, ilosci grup i
zespotow w poszczegolnych kategoriach oraz system
awansow, spadkow i barazow przedstawia zamieszczony
ponizej opis oraz - GRAFICZNA SYMULACIJA WSZYSTKICH
KATEGORII Z PODZIAtEM NA LIGI | GRUPY.



Junior A —junior starszy 1999 i mtodsi sezon 2017/18

— PROPOZYCIA -
MODEL ROZGRYWEK K-P ZPN = Junior A (junior starszy)
/—\ Model rozgrywek juniora A obejmuje trzy poziomy rozgrywek > I liga, 1 liga, ok. 4x Il liga
I liga K-P ZPN Mecze rozgrywane sg w systemie mecz i rewanz jesienig i wiosna.
Awanse i spadki po kazdej rundzie jesienig i wiosna.
1. Zespot Po rozgrywkach jesiennych punkty sg zerowane we wszystkich ligach i grupach.
2. Zespot Mistrz ligi wyfaniany jest po rozgrywkach wiosennych.
3. Zespot Rozgrywki jesienne majg charakter szkoleniowy i selekcyjny z zatozeniem i mozliwoscig
4. Zespot ogrywania catej kadry zawodniczej (obowigzujg awanse i spadki).
5. Zespot ( il liga K.P ZPN \ Symulacja rozgrywek juniora A zawiera 43 zespoly (obecnie udziat biorg 43 zespoly).
6. Zespot
AWANS - do pierwszej ligi awansujg dwa zespoty z miejsc 1 i 2 drugiej ligi.
SPADEK - dwa zespoty z miejsc 7-8 pierwszej ligi, spadajg do drugiej ligi.

AWANS - do drugiej ligi awansuj3 cztery zespoly z miejsc 1 - trzeciej ligi.
SPADEK - cztery zespoly spadajg z miejsc 5-8 drugiej ligi do trzeciej ligi.
Zespoly opuszczajgce drugg lige zasilzjg w pierwszej kolejnosci grupy zespotow awansujgcych z
trzecich lig (mozliwy przydziat do grupy z uwzglednieniem rejonizacji).
Sugerowana ilos¢ zespotow w trzecich ligach — 7 zespoidw w grupie.
{mozliwa ilosc zespotow od 5 do 8 w grupie)
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Junior B — junior mtodszy 2001 i mtodsi sezon 2017/18

Il liga K-P ZPN

-~ PROPOZYCIA -

MODEL ROZGRYWEK K-P ZPN - Junior B (junior mtodszy)

Model rozgrywek juniora B obejmuje trzy poziomy rozgrywek > | liga, Il liga, ok. 8x Il liga

Mecze rozgrywane 53 w systemie mecz i rewanz jesienig i wiosna.
Awanse i spadki po kazdej rundzie jesienig i wiosna.
Po rozgrywkach jesiennych punkty s3 zerowane we wszystkich ligach i grupach.
Mistrz ligi wylaniany jest po rozgrywkach wiosennych.
Rozgrywki jesienne majg charakter szkoleniowy i selekcyjny z zatozeniem i mozliwoscig

ogrywania catej kadry zawodniczej (obowigzujg awanse i spadki).

Symulacja rozgrywek juniora B zawiera 75 zespotow (obecnie udziat bierze 75 zespotow).

AWANS - do pierwszej ligi awansujg dwa zespoty z miejsc 1i 2 drugiej ligi
SPADEK - dwa zespoly z miejsc 7-8 pierwszej ligi, spadajg do drugiej ligi.

AWANS - BARAZE W CELU WYLONIENIA 4 ZESPOtOW AWANSUJACYCH DO DRUGIE] LIGI

{ W BARZAZACH BIORA UDZIAL MISTRZOWIE TRZECICH LIG )
BARAZE - losowanie , par barazowych” w siedzibie K-P ZPN (w przypadku powyzej & grup trzeciej lidze
— dodatkowe ,przed-baraze” na zasadzie losowania w siedzibie K-P ZPNJ.
SPADEK — z drugiej ligi spadajg cztery zespoly z miejsc 5-8, ktore w pierwszej kolejnosc uzupetniajg
grupy zespotow awansujgcych z barazow (mozliwy przydziat do grupy z uwzglednieniem rejonizacji).
Sugerowana ilosc zespotdw w trzecich ligach — 6 do 8 zespotow w grupie.

(mozliwa ilosc zespotow od 5 do & w grupie)
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Junior C — trampkarz 2003 i mtodsi
sezon 2017/18

1l liga K-P ZPN

MODEL ROZGRYWEK K-P ZPN - Junior C (trampkarz) 2003/04 i miodsi
Propozycja zawiera cztery poziomy rozgrywek > 1 liga, Il liga, 4xlll liga, ligi okregowe (IV poziom)

Mecze rozgrywane sg w systemie mecz i rewanz jesienig i wiosna.
Awanse i spadki po kazdej rundzie jesienig i wiosng.

Po rozgrywkach jesiennych punkty sg zerowane we wszystkich ligach i grupach.

Mistrz ligi wytaniany jest po rozgrywkach wiosennych.

Rozgrywki jesienne majg charakter szkoleniowy i selekcyjny z zatozeniem i mozliwoscig ogrywania catej

kadry zawodniczej (obowigzujg awanse i spadki).
Symulacja rozgrywek juniora C zawiera 88 zespotow (obecnie ok .90)

AWANS DO PIERWSZE] LIGI — dwa zespoty z miejsc 1-2 drugiej ligi
SPADEK - dwa zespoty z miejsc 7-8 pierwszej ligi, spadajg do drugiej ligi.

AWANS DO DRUGIEJ LIGI — cztery zespoty — mistrzowie trzecich lig
SPADEK — z drugiej ligi spadajg zespoty z miejsc 5-8, ktore w pierwszej
kelejnosci uzupetniajg grupy zespoiow awansujgcych z trzecich lig
{mozliwy przydziat do grupy wedtug rejonizacji).

AWANS DO TRZECIEJ LIGI — osiem zespofow — mistrzowie |V lig, ktdrzy
awansujg do trzeciej ligi zgodnie z rejonem
SPADEK —z trzecich lig spadajg zespoty z miejsc 5-6, ktore uzupetniaja
grupy zespoiow awansujacych z IV lig zgodnie z rejonizacja.

llos¢ zespotow w grupach: w pierwszej lidze — 8 zespotow, w drugiej
lidze — 8 zespoidw, w trzecich ligach — 6 zespotow, w ligach IV

okregowych & zespolow (mozliwe 5-7 zespotdwi).
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Junior D 1 — mtodzik 2005 i mtodsi sezon 2017/18

( lligakpzen ) Model rozgrywek juniora D z rozdzieleniem kategorii mtodzika
na MEODZIK - Junior D 1— rocznik 2005 i miodsi
2 ‘;z oraz MEODZIK - Junior D 2 — rocznik 2006 i miodsi
3 Zespdd
e o) MODEL ROZGRYWEK K-P ZPN - Junior D 1 (mtodzik) 2005 i miodsi
5. pé 7 cztery poziomy rozgrywek > | liga, Il liga, 4x1ll liga, ligi okregowe (IV poziom)
Mecze rozgrywane sg w systemie mecz i rewanz jesienig i wiosng.

Awanse i spadki po kazdej rundzie jesienig i wiosna.
Po rozgrywkach jesiennych punkty sg zerowane we wszystkich ligach i grupach.
Mistrz ligi wyfaniany jest po rozgrywkach wiosennych.
Rozgrywki jesienne majg charakter szkoleniowy i selekcyjny z zatozeniem i mozliwoscig ogrywania
cafej kadry zawodniczej (obowigzujg awanse i spadki).
Symulacja rozgrywek juniora D1 zawiera 88 zespolow

/_Iﬁ 1 l l
i liga K-P ZPN [m liga K-PZPN ) /III liga K-P ZPN ) C" liga K-P ZPN \ AWANS DO PIERWSZE] LIGI — dwz zespofy z miejsc 1-2 drugiej ligi
Gr. bydgoska | Gr. Bydgoska Il Gr. torunska Gr. wioctawska SPADEK - dwa zespoty z miejsc 7-8 pierwszej ligi, spadaja do drugiej ligi.

w @ AWANS DO DRUGIE] LIGI — cztery zespoty — mistrzowie trzecich lig
R 2. Zespit

z SPADEK — z drugiej ligi spadajg zespoty z miejsc 5-8, ktore w pierwszej
A Zespol kolejnosci uzupeiniajg grupy zespotow awansujgcych z trzecich lig

@ ” 0 (mozliwy przydziat do grupy wedtug rejonizacji).
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AWANS DO TRZECIEJ LIGI — osiem zespotow — mistrzowie IV lig, ktorzy

= | O | awansuj3 do trzeciej ligi zgodnis z rejonem
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Junior D2 — mtodzik 2006 i mtodsi sezon 2017/18

1liga K-P ZPN
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M liga K-P ZPN

Model rozgrywek juniora D z rozdzieleniem kategorii mtodzika
na MEODZIK - Junior D 1 —rocznik 2005 i miodsi
oraz MLODZIK - Junior D 2 —rocznik 2006 i miodsi

MODEL ROZGRYWEK K-P ZPN — Junior D 2 (mtodzik) 2006 i miodsi
cztery poziomy rozgrywek > 1 liga, Il liga, 4xlll liga, ligi okregowe (IV poziom)

Mecze rozgrywane sg w systemie mecz i rewanz jesienig i wiosng.
Awanse i spadki po kazdej rundzie jesienia i wiosng.

Po rozgrywkach jesiennych punkty sg zerowane we wszystkich ligach i grupach.

Mistrz ligi wytaniany jest po rozgrywkach wiosennych.

Rozgrywki jesienne majg charakter szkoleniowy i selekcyjny z zatozeniem i mozliwoscia ogrywania

catej kadry zawodniczej (obowigzujg awanse i spadki).
Symulacja rozgrywek juniora D2 zawiera 88 zespotow
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1 liga K-P ZPN i liga K-PZPN 1 liga K-P ZPN i liga K-P ZPN o) AWANS DO PIERWSZE) LIGI — dwa zespoty z miejsc 1-2 drugiej ligi
Gr. bydgoska | Gr. Bydgoska Il Gr. torunska Gr. wloclawska SPADEK - dwa zespoty z miejsc 7-8 pierwszej ligi, spadajg do drugiej ligi.
AWANS DO DRUGIE] LIGI — cztery zespoty — mistrzowie trzecich lig
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4 g & Zespdt (% <pé 4, Zespdd kolejnosci uzupetniajg grupy zespotow awansujacych z trzecich lig
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AWANS DO TRZECIE]J LIGI — osiem zespotow — mistrzowie IV lig, ktorzy
l | [———'] | T awansuj3 do trzeciej ligi zgodnie z rejonem
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I l .| - . . .E llos< zespotow w grupach: w pierwszej lidze — 8 zespotow, w drugiej
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Regulamin rozgrywek mtodziezowych
K-P ZPN

Szczegotowy regulamin rozgrywek mtodziezowych
wraz z systemem spadkow i awansow po kazdej
rundzie, uwzgledniajgcy takze awanse oraz spadki
zespotow z lig centralnych, zostanie utworzony
przez Wydziat Gier i Ewidencji K-P ZPN przy
wspotpracy z Wydziatem Szkolenia K-P ZPN.



