Regulamin Halowych Mistrzostw Wojewddztwa Sedziéw Pitki Noznej im. Bogustawa
Wachowiaka o Puchar Przewodniczacego KS K-PZPN - Biate Btota 19.01.2025r.

1. Druzyny uczestniczace w Turnieju reprezentujgce poszczegolne podokregi:
Bydgoszcz |, Torun, Inowroctaw, Znin , Wtoctawek, Bydgoszcz |1, Bydgoszcz lil.
KIEROWNICY DRUZYN PRZED TURNIEJEM DOSTARCZAJA SEDZIEMU GLOWNEMU
SKLADY DRUZYN - OBOWIAZUJA STALE NUMERY.

2. Regulamin-

*Reprezentacje sktadaja sie z 10 zawodnikéw + kierownik. Na parkiecie wystepuje 4
zawodnikow + bramkarz.

*Obowigzuja aktualne przepisy z modyfikacjami dla potrzeb rywalizacji sedziéw. -
Czas gry 2 x 10 minut (finat 2x12 minut). Szybka zmiana boisk.

*Kary : z.k - kara indywidualna 2 min. cz.k - kara indywidualna 5 minut (zawodnik
nie moze wystepowac do korica danego meczu). W kolejnym meczu zawodnik
moze wystepowacé pod warunkiem ze jest to wykluczenie za DOGSO, jezeli za
wybitnie niesportowe zachowanie lub brutalny faul to dodatkowo kara nastepnego
meczu lub Komisja Sedziowska moze wykluczyé¢ zawodnika do konca turnieju.

*Bramkarz otrzymuje z.k - kare ,,odsiaduje” zawodnik z pola wyznaczony przez
kapitana. *Bramkarz zostaje wykluczony z gry wowczas postepowanie jak z
wykluczonym zawodnikiem z pola.

*Bramkarz wprowadza pitke do gry z rzutu od bramki reka.

*W sytuaciji kiedy pitka bezposrednio wpadnie do bramki druzyny przeciwnej z rzutu
od bramki reka przez bramkarza lub bezposrednio z wrzutu tak zdobytej
bramki nie uznaje sie. Sedzia zarzadza rzut od bramki.

*Odlegtosc¢ zawodnika przy rzutach wolnych, rozpoczeciu czy wznowieniu gry z
wrzutow wynosi 5 metrow. - Pitka przed wprowadzeniem jej do gry z ,,wrzutu” noga
musi staé nieruchomo na linii lub poza linia.

*Jezeli pitka odbije sie od sufitu, druzyna przeciwna wznawia gre rzutem wolnym
posrednim z najblizszego miejsca z linii bocznej, postepowanie dotyczace
zdobytej bramki po odbiciu sie pitki od sufitu - rzut wolny z linii jak powyzej.

*Rzut karny wykonywany jest z 6 metréow.

*Jak druzyna traci bramke i gra w ostabieniu za z.k uzupetnia swoj sktad o 1
zawodnika.

*Z kazdej grupy wychodza po dwie druzyny, nastepnie obowiazuje system
pucharowy zgodnie z regulaminem systemu rozgrywania turnieju jak w sekwencji
ponizej.



*W rozgrywkach grupowych o kolejnosci zajetego miejsca w tabeli decyduja:
*jlos¢é duzych punktoéw,

*stosunek bramek z wszystkich meczy w grupie,

*mecz bezposredni pomiedzy tymi zespotami,

*wieksza ilos¢é zdobytych bramelk,

*rzuty karne ( 3 lub do skutku jak ponizej ).

*Jezeli jednakowa ilosé duzych punktéw w grupie beda miaty 3 druzyny, to wéwczas
stworzy sie dodatkowa tabelke tylko z meczy pomiedzy tymi zespotami. -

*W meczach w systemie pucharowym po remisie wykonuje sie po 3 rzuty karne, w
przypadku rownej ilosci zdobytych bramek wykonuje sie rzuty do skutku do
przewagi jednej bramki.

*Zatrzymanie czasu gry wykonuje sie tylko na polecenie sedziego danych zawodéw.
*Zawody rozgrywane s3 pitkami do futsalu.

*Dopuszcza sie wslizgi ale jedynie poza zasiegiem gry ( na pitke ). Przy wslizgach
kara zespotowa to rzut wolny bezposredni lub karny, (wyjatek bramkarz we wtasnym
polu karnym bez kontaktu z przeciwnikiem).

*Zmian mozna dokonywaé w wyznaczonych strefach okreslonych na odprawie z
kapitanami.

*W okolicach boiska moga przebywac¢ tylko zawodnicy uczestniczacy w danych
zawodach.

*Zawodnik moze wejs$é na boisko po uprzednim opuszczeniu zawodnika
schodzacego, zmiany moga by¢ lotne ale tylko w wyznaczonej strefie.

*Minimalna ilo$¢é zawodnikéw wystepujacych na boisku w jednej druzynie to 2+1 (
jak mniej to walkower 3:0 lub jak wynik korzystniejszy to utrzymuje sie boiskowy).

*Kazda druzyna poza Kierownikiem musi posiadaé¢ Kapitana ktory bedzie oznaczony
w sprawozdaniu jako kpt.

*Wszyscy zawodnicy musza posiadaé¢ state numery na koszulkach do konca
Turnieju.

*W kwestiach spornych i dotyczacych regulaminu turnieju decyduje Sedzia Gtowny
Turnieju w porozumieniu z Komisja Sedziowska.



